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Certains téléspectateurs
peuvent ressentir une géne

en regardant la télévision 3D,
tels que vertiges, nausées,
trouble de la vue, spasmes
ophtalmique ou du visage,
décalages dans les réponses.
Si vous ressentez une géne
quelconque, retirez vos lunettes
3D et reposez-vous ; consultez
votre médecin si nécessaire.
Le port de lunettes 3D pour
regarder la télé de trop pres ou
pour pendant longue période
peut nuire a votre vision.

Ne portez pas vos lunettes 3D
quand vous étes fatigué ou
malade.

Ne vous baladez pas tout
autour lorsque vous portez vos
lunettes 3D.

Ne cassez pas, n'endommagez
pas et ne réparez pas les
lunettes 3D.

N’exposez pas la pile des
lunettes 3D a la chaleur ou

au froid extréme. Si la pile est
endommagée, cessez de porter
les lunettes 3D.

Ne portez pas vos lunettes

3D quand elles sont cassées
ou endommagées, car elles
contiennent du verre qui doit
étre manipulé avec attention.
Ne renversez pas de 'eau

sur vos lunettes 3D, car elle
contient des composants
électroniques.

Ne portez pas vos lunettes 3D
prés de 'eau telle que baignoire

ou une piscine pour éviter tout
risque de choc électrique.

* Ne changez pas la pile au
lithium intégrée.

Mode d’emploi
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1 Bouton alimentation/
Gauche-Droite/3D a 2D

2 Témoin LED

3 Micro USB

Bouton alimentation/
Gauche-Droite/3D a 2D :

En mode veille : Appuyez
brievement pour allumer vos
lunettes 3D ; le mode 3D est
prét;

En mode fonctionnement :
Appuyez brievement pour
basculer entre I'ceil gauche et
droite, maintenez appuyé pour
regarder par 'ceil gauche en 2D,
et maintenez appuyé a nouveau
pour regarder par I'ceil droit
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en 2D. Appuyez brievement a
nouveau pour retourner au mode
3D précédent.

Témoin LED :

Quand il est allumé, la batterie
est en cours de charge, quand il
est éteint, la charge est terminée,
quand il clignote, cela indique que
la pile est presque épuisée.

Portée du mouvement

25
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Recharger la pile

1. Branchez le micro connecteur
USB (du cable de connexion
USB) au port de recharge micro
USB.

2. Branchez l'autre extrémité du
cable de connexion USB au port
USB de votre téléviseur sous
tension.

Précautions d’emploi

* Rangez vos lunettes 3D dans
I'étui des lunettes quand vous
ne les portez pas.

« Les lunettes 3D ne peuvent
pas étre utilisées comme
des lunettes de vue ou des
lunettes de soleil. N'utilisez
pas les lunettes 3D comme
des lunettes normales pour lire

des livres, conduire ou lunettes
de soleil.

Regardez I'écran du téléviseur
sous un angle de 90°, tout en
portant les lunettes 3D.
Appuyez sur le bouton LR si
les images en 3D ne sont pas
claires.

Faites des pauses réguliéres
lorsque vous regardez la
télévision en 3D.

Un éclairage de haute

intensité (éclairage halogéne
en particulier) peut affecter

la communication entre

les lunettes sans fil et
I’émetteur infrarouge, nous
recommandons de d’éteindre la
lumiére de la piece pour obtenir
de meilleurs effets 3D.

Dépannage

* Lunettes 3D ne fonctionnent
pas

- La pile est presque épuisée,
veuillez la recharger.

- Regarder le téléviseur sous un
angle de 90°.

- Lorsque vous portez les lunettes
3D veillez a rester dans un
rayon de moins de 6 metres du
téléviseur.

- Vérifiez le réglage de la fonction
3D du téléviseur.

¢ Le témoin LED clignote en
continu

- La pile est presque épuisée,
veuillez |a recharger.

* La conception et les spécifications
peuvent étre modifiées sans préavis.
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